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De hexidecimale waarde van een kleur bepalen .

Deze korte tutorial is er gekomen op basis van input van Alain.

Als je de hoofdcursus doorlopen hebt, dan weet je dat we in CSS een kleur opgeven door een
hexadecimaal getal, voorafgegaan door een # teken.

Voorbeeld: #ffffff
Het komt erop neer dat je dus de hexadecimale code vindt van de kleur die je graag ziet.

Hierbij geef ik je een reeks websites waar U zich kunt uitleven, op zoek naar een gepaste
kleur. De websites geven ook direct de hexadecimale waarde.

ColorMatch

Color Scheme

Color Scheme Generator
Color Toy

Color Blender

Color Wheel

CSS Color Chart

Je kunt ook met het programma ‘paint’ in combinatie met ‘rekenmachine’ het nodige doen.
Beide programma’s zitten standaard in Windows (bureau-accessoires).

Open het programma “paint’ (Start > Programma’s > Bureau-accessoires > Paint)

Klik op Kleuren > Kleuren bewerken

Kleuren bewerken E|®

B aziskleuren:

HMMEFEENR
HEETENEEN NN
8 B R B B B
EEEEEENN
HEEEENTE

Aangepaste kleuren:

|
| 8 # § H § B H |

[ Aangepazte kleuren definigren »» ]

[ Q. ] [ Annulersn ]

Klik op ‘Aangepaste kleuren definiéren’


http://www.nierpatient.be/
http://www.colormatch.dk/
http://wellstyled.com/tools/colorscheme/index-en.html
http://wellstyled.com/tools/colorscheme2/index-en.html
http://www.defencemechanism.com/color/
http://colorblender.com/
http://www.ficml.org/jemimap/style/color/wheel.html
http://www.somacon.com/p142.php
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Kleuren bewerken

Basiskleuren:
N e § §
HMMEFEEN
EFFEEEEE
ENAEEEEN
AN EEEEEN
HEEEEETE
Aangepaste kleuren:

_ Tik 70 | Food 146
in oo
e E NN NN
Intenmt Groen:
Aangepaste kleuren definisren »» RlewrlEfen  elderh - Blatn:
L ] 4 ] [ Annuleren ] [ Aan aangepaste kleuren toevoegen ]

Op het kleurenvak met het kruisje, kun je nu op een willekeurige plaats klikken.
Je klikt op een kleur die je specifiek zoekt.

Vervolgens kun je in de rechterkolom dmv de schuifregelaar de kleur verder bij regelen.

]

Vervolgens zie je in de hokjes ‘Rood’ ‘Groen’ en ‘Blauw’, decimale waarden staan die
overeenkomen met de gekozen kleur

Raood: IEI
aroem:
B lavnar: lﬁ'
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Open nu het programma ‘rekenmachine’ (Start > Programma’s > Bureau-accessoires >
Rekenmachine)

E Rekenmachine
Eewerkenr Beeld Help
| 0]
| |BﬁcK5Pm:E | | CE | | C
ML 7 g 9 A zart
MR 4 & 5 u L
M5 1 2 3 - 14
b+ 0 +- : + =

| 0 |
) Hex (%Dec i0ct ) Bin (%) Graden ) Radialen ) Gradignten
Cinv  COHee | | BACKSPALCE I | CE I | E
| Sta F-E [ | MC 7 8 9 4 Mod || And
Aue dmz || Exp In 2] 4 b B * Or o
SLm 2 2y log b5 1 2 3 - Lsh || Mat
% eoel (Nl %03 rl b+ I +/- : + = It
Drat tan || #"2 |] 1% pi & B E 5] E F

Uit bovenstaand voorbeeld halen we de decimale waardes van Rood (129),
Groen (218) en Blauw (126).

Met ‘Dec’ aangestipt, typen we nu cijfer 129 (rood) in. Nu vinken we ‘Hex’ aan.
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E Rekenmachine

Bewerken Beeld Help
| o]
IG@}ge:-: (Dec (oct ) Bin (%) Qword i Dword (O wWord (O Byte
iy CHee | | packseace || e ||
Sta E [ ] MC 7 a 3 4 Mod | | &nd
I MR 4 5 B ) Or o
%y log S 1 2 3 - Lzh || Mat
e il bl + 0 +- : + = Int
T 144 p A B C ] E F

We krijgen de waarde ‘81" op het scherm. We noteren deze waarde op een stukje papier.
En zetten de rekenmachine terug op ‘Dec’

Vervolgens typen we de waarde ‘218 (groen) in. We klikken terug op’Hex’

E Rekenmachine

Bewerken Beeld Help
i D& |
(i Hew (Dec (O 0Oct ) Bin & Qword (O Dword ) WwWard (O Byt
e CHee | ‘ BACKSPACE | | CE | | C
Sta F-E | [ | 1 MC Fi g 3 A Mod | | And
I MR 4 ] E : Or bt}
%7 | lag M5 1 2 3 - Lzh || Mat
LB | il b+ 0 +i ; + = It
g 144 & A B B 0 = E:

We krijgen de waarde ‘DA’ op het scherm. Ook dit noteren we op ons stukje papier.
Vervolgens zetten we de rekenmachine weer op de decimale mode ‘Dec’!!

We typen nu het cijfer *126” (blauw) in.

We selecteren ‘Hex’ op het rekenmachine.
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E Rekenmachine

Bewerken Beeld Help
| d
(#iHex (O Dec 0ct ) EBin & Oword (O Dword (O 'word () Bute
i CHee | | BACKSPACE | | CE | | C
Sta F [ ] MC 7 8 3 4 bod || &nd
Ity MA 4 5 E i Cir Hor
%y log kS 1 2 3 - Lsh || Mot
ki il b+ 0 +- : + = Irit
CRer | W p & E C D E E

We krijgen de waarde 7 E op het scherm. We noteren ook deze op het stuk papier
Alle genoteerde waardes plaatsen we nu na elkaar: 81DATE

Dit is de hexadecimale code van de gekozen kleur in “paint’



